Приложение № 1

УСЛОВИЯ И ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ
муниципального этапа краевой военно-спортивной игры «ПОБЕДА»
1. Общие положения

1.1 Судейство соревнований и конкурсов игры возлагается на судейскую коллегию, утвержденную Управлением образования Администрации Таймырского Долгано-Ненецкого муниципального района, и осуществляется в соответствии с Условиями и Правилами проведения игры.

1.2 На заседании судей и руководителей команд до начала игры проводится жеребьевка по следующим видам программы:
· конкурс строевой подготовки «Статен в строю, силен в бою»; 
· конкурс «Визитная карточка команды»;

· соревнования «Плавание-эстафета» (порядковые № 1, 2, 3 - 1 заплыв, порядковые № 4, 5, 6 - 2 заплыв);

· конкурс «Если ты остался один на один с пострадавшим»;

· соревнования «Комплекс силовых упражнений»;

· соревнования «Неполная разборка и сборка автомата Калашникова»;

· соревнования «Марш-бросок (военизированная эстафета)»; 
· соревнования «Бег с преодолением полосы препятствий».
2. Условия и правила проведения соревнований и конкурсов
2.1 Конкурсная программа
2.1.1 Конкурс «Визитная карточка команды».
Состав команды: 11 человек (9 юношей, 2 девушки).
Условия конкурса: команды в полном составе в творческой форме представляют свою малую Родину (Таймыр, Красноярский край), её обычаи и традиции, работу своих образовательных организаций, патриотических и военно-спортивных клубов. В ходе выступления могут быть использованы фото и видео материалы, исполняться песни и танцы, команды могут использовать необходимый реквизит.  Команды выступают в порядке, определенным жеребьевкой.  Контрольное время выступления (КВ) – до 6 минут.
Правила судейства: судьи оценивают выступление команды по 5-бальной системе по критериям: оригинальность сценария, качество исполнения, соответствие тематике конкурса, культура сцены, эмоциональность и выразительность. Оценки заносятся в протокол. Команда получает штрафной балл за каждые 15 секунд превышения КВ, который(ые) вычитаются из общей суммы судейских баллов.  Дополнительный балл к общей сумме судейских баллов получает команда, участник(и) которой аккомпанируют на музыкальных инструментах. 
Определение результатов и награждение: суммируются судейские баллы по каждому критерию, а также судейские баллы всех судей. Баллы за превышение КВ вычитаются из общей суммы судейских баллов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество судейских баллов. Победители и призеры награждаются за 1,2,3 места грамотами.

2.1.2 Конкурс «Ратные страницы истории Отечества» (Великая Отечественная война 1941-1945 годов)

       Состав команды: 11 человек (9 юношей, 2 девушки).
Условия конкурса: для проведения конкурса оборудуются рабочие места для всех членов команды, готовятся папки с заданиями и бланки для ответов.  Команда в полном составе на рабочем месте в присутствии судей и хронометристов (руководители команд исключаются) письменно выполняет предложенные задания в порядке очередности. Для обсуждения и ответов на вопросы конкурса команде отводится (КВ) – 20 минут. Конкурс состоит из 5 туров:

  1-й тур – «Воинские звания и знаки различия».  Определить по фотоматериалам воинские звания и знаки различия периода Великой Отечественной войны (1941-1945 гг.)
         2-тур – «Города-герои». Определить по фотоматериалам города-герои Великой Отечественной войны.
3-тур – «Боевые награды». Определить по фотоматериалам ордена и медали, появившиеся в годы   Великой Отечественной войны. 
4-тур – «Основные битвы Великой Отечественной войны». По схеме-карте определить название битвы Великой Отечественной войны, дату или период ее проведения.
5-тур – «Война и культура». Определить авторов и названия картин, художественных произведений (проза, поэзия).
Ответы командой заносятся в подписанный бланк ответов по каждому туру. После выполнения всех заданий бланки ответов сдаются судье, который фиксирует время выполнения заданий конкурса. 
Правила судейства: Правильные полные ответы и правильно выполненные задания оцениваются судьями по 10-бальной системе за каждый тур, все баллы суммируются. 
Определение результатов и награждение: суммируются судейские баллы по каждому туру. Побеждает команда, набравшая наибольшую сумму баллов. При равенстве суммы баллов предпочтение отдаётся той команде, которая выполнит задания всех туров быстрее по времени. Победители и призеры награждаются за 1,2,3 места грамотами.
Бланки с ответами команды могут быть выданы представителю по личному требованию с возвратом. 
2.1.3 Конкурс «Если ты остался один на один с пострадавшим» (основы медицинских знаний)
       Состав команды: 11 человек (9 юношей, 2 девушки).
Условия конкурса: Конкурс состоит из двух этапов: выполнение практического задания и тестирование. Для проведения конкурса оборудуются рабочие места: 
· практическое задание – билеты с ситуационными задачами, табельные и подручные медицинские средства (перевязочные материалы, шины, носилки, медикаменты);
· тестирование – комплекты заданий в тестовой форме, установленные на 4 ноутбука. 

В конкурсе участвуют все члены команды. Для выполнения практического задания судья этапа определяет 3 человека (1-ый чел. – «пострадавший» (не исключаем использование манекена), 2-ой чел. – рассказывает алгоритм действий оказания ПМП, 3-ий чел. – практически оказывает ПМП), для тестирования – по 2 человека за каждый ноутбук.
Для выполнения практического задания и прохождения тестирования команде отводится 5 мин.

На конкурсе разрешается присутствовать представителям команд. 

Выполнение практического задания: 
Практическое задание выполняют 3 человека. Участникам предлагается решить ситуационные задачи по оказанию ПМП 3 направлениям конкурса: кровотечения; травмы опорно-двигательного аппарата, реанимационная помощь. Во время выполнения практического задания всякая помощь со стороны запрещена.
Полное соблюдение алгоритма выполнения задания оценивается в 10 баллов. За каждую совершенную ошибку начисляется 1 балл штрафа.
Выполнение тестирования: 
Участникам предлагается ответить на вопросы тестов, охватывающих 6 направлений конкурса: кровотечения, ожоги, обморожения, травмы опорно-двигательного аппарата, пищевые отравления, реанимационная помощь.
На каждый вопрос теста предлагается несколько ответов, правильными из которых могут быть один, два или все ответы заданного вопроса. В отдельных заданиях необходимо указать очерёдность ответов (очередность ответов вписываются без пробелов и запятых, например, абвг). Задания можно выполнять в любой последовательности. Во время тестирования всякая помощь со стороны запрещена. Результат тестирования определяется по числу правильных ответов по всем вопросам. За каждый правильный ответ начисляется один балл, за неправильный - ноль баллов.
Победителем конкурса «Если ты остался один на один с пострадавшим» считается команда, набравшая наибольшее количество баллов в двух этапах. При равенстве баллов побеждает команда, затратившая наименьшее количество времени на выполнение всех заданий конкурса. Команды  за 1, 2, 3 места награждаются грамотами. 

2.1.4 Конкурс строевой подготовки «Статен в строю, силён в бою»



Состав команды: 11 человек (9 юношей, 2 девушки).
Условия конкурса: для проведения конкурса  используется парадная форма одежды. Выполнение задания командой проводится поэтапно в течении 15 минут (КВ). Конкурс состоит из 3 этапов:

Этап № 1. Действие в составе отряда: построение, ответ на приветствие,  смыкание и размыкание, перестроение в одну шеренгу и обратно, повороты на месте и в движении.
Этап № 2. Одиночная строевая подготовка. Судья определяет по 2 представителя от каждого отделения с первой и второй шеренги, которые показывают одиночные строевые приемы: выход из строя, повороты на месте и в движении, выполнение воинского приветствия в движении, строевой шаг, подход к начальству, возращение в строй. 

Этап № 3. Торжественное прохождение отряда (отделения): прохождение торжественным маршем, исполнение песни. 

Правила судейства: на каждый этап отделению отводится до 5 минут, этапы могут проводиться не по порядку. Правильно выполненные задания, действие командира, действия  в составе подразделения оцениваются судьями по 5-бальной системе за каждый элемент (в одиночной строевой подготовке по 3-балльной системе за каждого участника), баллы заносятся в протокол и суммируются по каждой команде. Все строевые приемы, включенные в программу конкурса, выполняются 1-2 раза в соответствии со Строевым Уставом ВС РФ от 2006г. Работа судейской бригады по оценке выполнения строевых элементов проводится в реальном режиме игры.


Определение результатов и награждение: побеждает команда, набравшая наибольшую сумму баллов, выставленную судейской бригадой данного вида соревнований. Команды  за 1,2,3 места награждаются грамотами. 
2.2     Соревнования «В здоровом теле здоровый дух».

2.2.1 Соревнования «Плавание  -  эстафета»   
           Состав команды: 6 человек (не менее 1 девушки).  


    Условия соревнований: участники  команд приходят в бассейн «Нептун» за 5-10 минут указанного в программе времени, имея при себе купальные и душевые принадлежности,  шапочку для плавания, а также сменную обувь. Приняв душ, они приглашаются в чашу бассейна для 10-минутной разминки. После разминки судейская бригада проверяет наличие участников в соответствии с техническими заявками данного вида соревнований и проводит инструктаж. После инструктажа на старт приглашаются участники первого заплыва (в соответствие с проведенной ранее жеребьевкой). Три человека занимают места у тумбочки с номером, который выпал при жеребьевке, три – на противоположной стороне. Убедившись, что все участники готовы к заплыву, судья дает продолжительный свисток. Услышав его, первый участник каждой команды занимает место на тумбочке (на бортике возле тумбочки, или, по желанию, в воде), второй участник спускается в воду на противоположной стороне. Далее идет голосовая команда «На старт!». Участник занимает положение, удобное для выполнения старта.  Убедившись, что все участники готовы к старту, судья дает второй свисток. Услышав его, участники стартуют и любым способом проплывают дистанцию 25 метров. Второй участник стартует тогда, когда первый участник любой частью тела коснулся бортика на его стороне (не имеет значение, под водой, над водой, положив руку на бортик и т.д.). Касание товарища по команде – не считается! Аналогичным образом происходит передача эстафеты и на последующих этапах. По таким же правилам соревнуются участники второго заплыва.


Правила судейства: команда снимается с соревнований и занимает последнее место, если ее участник (участники) допускает следующие нарушения: 

· фальстарт – при передаче 1-5 этапа эстафеты участник стартовал ранее, чем его предшественник коснулся бортика;

· если участник во время прохождения своего этапа оказался на чужой дорожке;

· если после окончания своего этапа участник своими действиями помешал соперникам;

· если участник не в состоянии преодолеть свой этап (тонет, идет ногами по дну, передвигается, перебирая руками ограничительную дорожку (речь не идет о непредумышленном касании дорожки)).

           Определение результатов и награждение: побеждает команда, затратившая  наименьшее количество времени на прохождение дистанции.  Команды  за 1,2,3 места награждаются грамотами. 

2.2.2  Соревнования «Неполная разборка и сборка автомата Калашникова»
           
Состав команды: 11 человек (9 юношей, 2 девушки).

Условия соревнований: исходное положение: автомат лежит на столе затвором вниз, стволом влево, участник в шаге от стола, руки опущены в положение «смирно». Порядок разборки: отделить «магазин», проверить, нет ли патрона в патроннике, снять автомат с предохранителя, отвести рукоятку затворной рамы назад, отпустить рукоятку, спустить курок с боевого взвода, при положении автомата под углом 45-60 градусов от поверхности стола, вынуть пенал с принадлежностями, отделить шомпол, крышку ствольной коробки, пружину возвратного механизма, затворную раму с газовым поршнем и затворном, отделить затвор из затворной рамы, отделить газовую трубку со ствольной накладкой. Сборка осуществляется в обратном порядке. После присоединения крышки ствольной коробки спустить курок с боевого взвода в положении автомата 45-60 градусов от поверхности ствола и поставить автомат на предохранитель. 

Правила судейства: судейская бригада проверяет наличие участников в соответствии с именной заявками и проводит инструктаж по порядку разборки-сборки и штрафным санкциям. Для проверки и подготовки автомата участнику команды дается 20 сек. 
Штрафные санкции:

- неправильный порядок разборки - 3сек (один элемент);

- неправильный порядок сборки - 3сек (один элемент);

- незакрыт флажок - 3сек;

- неправильное положение автомата под углом менее или более 45-60 градусов - 3сек.
          Определение результатов и награждение: результаты определяются в личном и командном зачетах.  Каждому участнику фиксируется время разборки и сборки автомата. Личное первенство проводится среди юношей и девушек отдельно. Командный зачет подводится по сумме  9 лучших результатов (суммируется время разборки-сборки 9 лучших участников). Побеждает команда, участники которой затратили наименьшее количество времени на разборку-сборку автомата Калашникова. Команды  за 1,2,3 места награждаются грамотами. В личном первенстве, участники,  занявшие 1,2,3 места, награждаются грамотами.

          2.2.3  Соревнования  «Стрельба»


     Состав команды: 11 человек (9 юношей, 2 девушки).
Условия соревнований: соревнования по стрельбе проводятся из пневматической винтовки с дистанции 10 метров (мишень № 8, олимпийская). Организуется рабочее место для каждой команды.  Количество выстрелов: 3 пробных, 5 зачетных. Положение для стрельбы – стоя без упора. Все действия на огневом рубеже осуществляются только по команде главного судьи. Все участники команд пользуються своим оружием с диоптрическим и открытым прицелом (не разрешается оптический прицел), корректировать стрельбу разрешается одному из представителей. 
         Правила судейства: для выполнения упражнения по стрельбе каждому участнику отводиться по 1 минуте на выстрел, не считая времени на осмотр мишени, итого для выполнения упражнения дается 8 минут. Время 3 мин дается на пробную стрельбу и корректировку и 5 минут на зачет. Производится 3 пробных выстрела в левую верхнюю мишень и по выстрелу в оставшиеся пять мишеней. При двойном попадании в мишень в зачет идет одно попадание  меньшего значения. 

Определение результатов и награждение: результаты определяются в личном и командном зачетах.  Личное первенство проводится среди юношей и девушек отдельно. Каждому участнику фиксируется количество выбитых очков, которые суммируются за 5 выстрелов.  Победителями считаются участники, выбившие наибольшее количество очков. При  равенстве суммы выбитых очков предпочтение отдается участнику выбившему  большее очко: 10, затем 9, затем 8 и т.д. Командный зачет подводится по сумме 9 лучших результатов (суммируется выбитые очки 9 лучших участников). Победителем считается команда, выбившая наибольшее количество очков.  Команды  за 1,2,3 места награждаются грамотами. В личном первенстве, участники,  занявшие 1,2,3 места, награждаются грамотами.

2.2.4   Соревнования «Комплекс силовых упражнений»

            Состав команды: 6 человек, вне зависимости от пола участника.  

Условия соревнований: упражнение выполняется участниками поочередно на перекладине, с уложенными матами на полу в соответствии с ТБ. Порядок выполнения: положение виса фиксируется; при подтягивании подбородок – выше перекладины фиксируется, поднос ног фиксируется. Пауза между выполнениями  элемента упражнения не более 3 секунд. Выполнение каждого элемента разрешается после остановки туловища из положения виса с одной попытки. 
Правила судейства: при изменении порядка выполнения, отрыв руки (рук), невыполнение одного из условий участник снимается с упражнения. Разрешается перед каждым участником проводить подготовку и сушку перекладины.
    
Определение результатов и награждение: соревнования лично-командные. Каждому участнику фиксируется количество правильно выполненных  КСУ. Победителем считается участник,  выполнивший наибольшее количество КСУ. Командный зачет подводится по сумме результатов 6 участников.  Победителем считается команда, набравшая наибольшее количество баллов (КСУ). В случае одинакового количества КСУ, набранных  командами или участниками, присуждается одно место, при этом следующее место присуждается через 2 и т.д  номеров (в зависимости от того сколько участников или команд показали одинаковый результат) Команды и участники награждаются за 1,2,3 места грамотами. 

2.2.5  Соревнования «Бег с преодолением полосы препятствий»
Состав команды: 8 человек, вне зависимости от пола участника. 
Условия соревнования: спортивная форма одежды, каждый участник преодолевает полосу препятствий; окно – высотой от пола 0,35 метра, размеры 0,5х0,6 метра, шириной до 0,4 метра, ров – перепрыгнуть с доски на доску шириной между ними 2,5 метра, забор – высотой не более 2 метров, преодолевается последовательно. Забор разрешается преодолеть с помощью участников забега,  затем пробежать 400 метров. 
Правила судейства: Действия команды оценивается по прохождению полосы и показаниям секундомера.

 
Определение результатов и награждение: Победителем считается команда, показавшее наименьшее время прохождения. Победители (команды) награждаются за 1,2,3 места  грамотами. 
2.2.6  Марш-бросок (Военизированная эстафета)

         
Состав команды: участвует команда в составе 3-х человек. Соревнования командные. 
           Условия соревнования: 

1.Исходное положение -  лежа. Действия в последовательности: метнуть последовательно учебные гранаты массой 600 гр. по стенке или площадке размером 1х2 м. маховым броском из-за головы (засчитывается прямое попадание); при непопадании гранаты продолжить метание до попадания одной из трех гранат, в случае не попадания ни одной гранатой участник вскакивает и бежит для стрельбы из винтовки (за непопадание участнику начисляется 10 сек. штрафа за бросок), в случае броска ближе 7 метров от участника все штрафы удваиваются.
2. На огневом рубеже участники стреляют (прицельная стрельба) из пневматической винтовки с дистанции 10 м. по падающей мишени (круг диметр 40 мм.) из положения стоя с руки. Для поражения мишени дается три выстрела. В случае промаха участник обязан пробежать штрафной круг 60 м., после чего продолжить бег к следующему этапу. Представителю разрешается заранее разложить подложку, винтовку, патроны.
3. Перепрыгнуть ров шириной 2,5 метра с доски на доску 
4. Преодолеть забор любым способом
5. Перепрыгнуть через 2 планки, под третьей планкой поднырнуть.

6. Пролезть через окно. Окно участники преодолевают любым способом.

7. Преодолеть бум. Участник должен подняться на бум по наклонной плоскости и оттолкнуться от него (до конца бума должно быть не более 0.5 м.),  в случае падения или заступа участник обязан вернуться и преодолеть заново до 2х раз (заступом является любая часть стопы на линии)
8. Вернуться и передать эстафету в исходную зону.
Правила судейства: Результат эстафеты фиксируется в момент пересечения последним участником команды линии финиша. Победитель определяется по наименьшему времени прохождения.

Определение результатов и награждение: победителем считается команда, показавшее наименьшее время прохождения с учётом штрафного времени. Победители (команды) награждаются за 1,2,3 места грамотами.
                                     3.Документация и экипировка команд
3.1 Все участники команды должны иметь единую форму парадной одежды.

3.2 Главному секретарю игры подаются следующие документы: 

· именная  заявка установленного образца, заверенная печатью и подписанная руководителем направляющего учреждения;

· технические заявки на каждый вид соревнований;
· копии паспортов (св-ва о рождении) на каждого участника игры;
· приказ ОО с указанием ответственного  за жизнь и здоровье детей на время проведения игры;

· справка о проведении инструктажа по технике безопасности, подписанная представителем команды и каждым участником игры (приложение № 3 к Положению).
3.3 Запасные участники вносятся в именную заявку в конце списка с пометкой (запасной) и принимают участие  в игре только в случае уважительной причины выбытия основного участника команды (справка от врача). Запасной участник с момента его включения в основной состав принимает участие в игре до окончания соревнований вместо выбывшего участника. 
4.Правила подачи протестов


 4.1 Протест является документом, содержащим возражение против нарушения соответствующих пунктов настоящих Правил и условий, Положения об игре,   с подробным описанием  спорной ситуации и указанием   соответствующих пунктов настоящих Правил и условий, Положения об игре.  

4.2 В случае если, по мнению представителя команды, были нарушены настоящие  Правила и условия проведения игры по отношению к своей команде, руководитель  команды имеет право подать протест в письменной форме. Протесты на действия участников других команд и их руководителей не принимаются!  

4.3 Протест на спорные ситуации с обязательным указанием пункта Правил и условий, которые были нарушены, по мнению руководителя команды, подается через секретариат на имя главного судьи до окончания программы соревнований, либо  не позднее, чем через 30 минут после вывешивания протокола предварительных результатов данного вида соревнований.
4.4 По всем вопросам, определенным настоящими Правилами и условиями игры, Положением об игре, решения по протестам принимает главный судья. Поданный протест должен быть завизирован главным судьей: указаны дата и время подачи протеста, подпись главного секретаря и главного судьи. 
4.5 Решение о результатах, по поданному протесту, должно быть объявлено руководителю  команды до окончания программы соревнований, во время которой было допущено нарушение, либо в течение 24 часов  после получения протеста по результатам протокола предварительных результатов данного вида соревнований. 
4.6 К разбору протеста главный судья должен привлечь членов судейской коллегии, обслуживающих  вид соревнований, на который подан протест. 

4.7 Решение главно​го судьи или судейской коллегии по данному протесту должно быть оформлено письменным протоколом.
4.8 После утверждения результатов соревнований главным судьей протесты не рассматриваются.
5. Соблюдение спортивной этики 

5.1 Участники команд должны по-спортивному принимать решения судей, без их обсуждения. В случае сомнения, пояснения могут быть запрошены только через руководителя команды. Участник команды не должен публично в негативной форме обсуждать итоги соревнований и решения судейской бригады, в том числе в интернете.
5.2  Участник команды  должен иметь высокий стандарт поведения до соревнований, во время соревнований и после соревнований. Участники команды должны при любых обстоятельствах вести себя уважительно и вежливо по отношению к другим командам, судьям и организаторам.
5.3 Манера поведения члена команды должна способствовать достижению личного и командного спортивного результата. Использование сквернословия или недопустимых речевых форм неприемлемо. 
5.4 Члены  команды обязаны соблюдать принцип субординации, надлежащим образом и беспрекословно исполнять все требования и следовать указаниям, исходящим от соответствующих руководителей и ответственных лиц.
5.5  Каждый член команды  должен неукоснительно соблюдать пунктуальность, а также правила и условия проведения соревнований, установленные организацией, проводящей соревнования. 

5.6 участники команды  должны прибыть на соревнования вовремя в нормальном физическом и психическом состоянии.
5.7  Руководитель команды  в любой ситуации должен быть примером поведения для спортсменов.
5.8 Во время соревнований  со стороны болельщиков недопустимы оскорбления в адрес других членов команды, судей, других болельщиков. 
5.9 Штрафными санкциями  (замечание, отстранение от игры) наказываются команды, чьи участники осуществляли: 

· грубое поведение: действия вопреки хорошему тону или нормам морали, выражение презрения;
· оскорбительное поведение: клеветничество или оскорбительные слова (жесты);
· агрессия (нападение): физическое нападение или намеренные агрессивные действия. 
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